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                 Theodore Annerman

PRIMER INTRODUCCION

Lo primero que quisiera decir es que no se si estoy siendo original al escribir este manuscrito. En varios casos pienso que he agregado métodos que son propios, pero seria duro demostrar mi autoría debido a la igualdad en que se basan los principios básicos.

En mi trabajo profesional yo necesitaba encontrar un buen método de forzaje al principio fue duro pero no imposible descubrir el método mas conveniente para mis condiciones de trabajo.

Yo se que en esta situación han estado varios por eso creo que este manuscrito les sea útil.

Ha transcurrido un año desde cuando Arturo Lloyd.(artista de variedades con un acto único en el mundo) se acerco a mi para decirme de que gran utilidad seria una recopilación de forzajes.

Yo estaba de acuerdo sobre lo útil que seria e inmediatamente me puse a trabajar, y durante un año he recogido y ha archivado cada método posible que yo pude encontrar.

Yo sé bien que la colección no esta completa. La colección de algo que pertenece a la magia está completa en medida ya que siempre nuevos métodos van surgiendo.

Pero yo sé que esta es la primera vez que semejante colección toca este tema y por consiguiente yo he hecho mi mejor esfuerzo para hacerlo tan representativo como posible.

Se que hay más de 202 métodos entre tapa y tapa en este manuscrito y agradézcanme por ser generoso. Usted tiene en sus manos todo lo que yo he archivado.

Las instrucciones deben ser cortas y al punto. Yo temo que ya ha dicho demasiado pero creo que eso dependerá de ustedes los lectores.

Quisiera agradecer de nuevo, Arturo Lloyd, por la idea de la recopilación de los métodos de forzaje.

                                                                                                                     Theo. Annemann.

                                                                                                                    12 de abril de 1932
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SEGUNDA INTRODUCCIÓN
Yo supongo que esta bien para todos escritor realizar dos introducciones por él aunque no suele hacerse usualmente.

Casi dos años han pasado desde que yo termine el original manuscrito, y aunque esto desgraciadamente haga a Gutenberg retorcerse encima de su tumba, por ser tan extenso (sólo quiero agradecer a Max Holden).

Ya han pasado aproximadamente tres años desde que Arturo Lloyd me dio la idea de esta colección.

El tiempo vuela pero después del primer método los otros vinieron todos juntos, y el tiempo no significo gran cosa.

Yo debo agradecer Jean Hugard aquí por su ayuda desinteresada ya que él aporte aproximadamente 25 de sus métodos que aquí y que fueron para mi de gran ayuda.

Por otra parte yo no puedo repartir crédito alguno, no sólo porque seria imposible sino también porque haría un gran alboroto, de eso estoy seguro.

Seria imposible recordar a todos los que me ayudaron en esta obra pero si puedo decir unas pocas palabras gracias por ayudarme a terminarlo.

                                                                                                                 Theo Annemann.

                                                                                                             28 de Noviembre 1933.
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NOTA DEL AUTOR

Yo lo he encontrado imposible clasificar cada método realmente porque significaría interminable e impreciso para todos lo que yo tengo escrito.

Separándolos bajo cuatro títulos yo he puesto las categorías de Cartas sin trucar. Cartas trucadas, Cambios de mazos, Forzajes numéricos y Diversos forzajes, en ellos englobo todo.

Prácticamente todos los métodos del Forzaje numérico pueden usarse de alguna manera con Test del libro. Bajo el nombre encontrara el método muchos cuales son para forzar cartas pero así también podrá forzar diferentes objetos.

En el caso de que aquí no encuentre el forzaje que usted necesita lamento decirle que hasta donde yo se no existe tal forzaje.
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CARTAS SIN TRUCAR: 1-20

1El forzaje clásico . El mazo es mezclado por un espectador, se lo devuelve al mago que lo toma en la mano derecha, al mismo tiempo se sube las mangas de la derecha y de la izquierda ojeando la carta que esta en bottom. Se continua ahora haciendo una mezcla Hindú pasando pequeños partes del top del mazo de la mano derecha a la izquierda manteniendo siempre a la carta vista (la que forzaremos en bottom) a la vez que le pedimos al espectador que tome una, pero al instante le decimos que no necesariamente tiene que tomar una sino que simplemente diga alto y cuando somos detenidos por el espectador le mostramos la carta que esta en bottom en el pequeño mazo que nos queda en la mano derecha, o la dejamos cae esa carta sobre el mazo de la mano izquierda y le pedimos al espectador que observe la ultima carta que quedo en el paquete de la mano izquierda.

2Método por corte. Tenga la carta a ser forzada cuarta desde la parte top del mazo. Supongamos que once es el número nombrado.

Cuente catorce cartas cara hacia abajo en la mesa rápidamente, y exclame, “Oh lo siento, cual era su numero”. Al estar informado que once era el numero deseado, coloque nuevamente las catorce cartas encima del mazo y dirigiéndose a la persona le dice, “Quizás usted cuenta mejor así no habrá error. Cuente boca abajo sobre la mesa las cartas y retire la undécima”. La undécima será forzada.

3Cartas en el vaso. Lo que yo pienso es que este método es original y para el forzaje se usa un aparato mágico bien conocido por todos, el vaso espejo. La carta a ser forzada se ha puesto cara hacia adentro (dando el dorso) en el compartimiento de la parte de atrás. El vaso vació por medio del espejo esta siendo mostrado de frente. El mazo puede ser barajado por cualquiera y se extiende boca abajo en la mesa para una selección.

El mago simplemente toma la carta que se eligió libremente, y sin mostrarla la coloca dentro del vaso.

A la hora revelara la carta se hace un giro con el vaso y se quita la carta antes oculta en el mostrando así el vaso vació.

4 Una forma ambigua de forzar es la de tener dos mazos con una previa falsa mezcla, y preguntarle al espectador que mazo realmente el quiere que nosotros utilicemos para la experiencia y así por medio de descarte utilizamos el mazo que realmente necesitamos.

5 La carta a forzar esta en la parte bottom del mazo. El mismo se extiende entre las manos normalmente, se realiza un abanico con las cartas y se le pide a un espectador que toque una carta, la que mas le guste mientras los dedos segundo y tercero de la mano izquierda se apoderan de la carta bottom y la deslizan por debajo hasta llegar a la carta tocada, luego se corta el mazo por allí y con una leve misdirection se cuadra el mazo para dejar la carta forzada como si fuera la que toco el espectador.

6 En este método la carta a ser forzada se pone aproximadamente decimoquinta desde la parte top del mazo.

Se sostienen las cartas en la mano izquierda y el dedo meñique hace un break bajo la carta conocida.

Un cuchillo sin filo se le entrega a un espectador para que lo introduzca en cualquier parte del mazo mientras el mago lo riflea.

Se le pide al espectador que diga alto cuando quiera insertar el cuchillo y cuando nos detiene, nosotros levantamos por la parte del break que tenia el dedo meñique para que el cuchillo pueda ser insertado, a la vez que se le pide al espectador que levante todo el conjunto que esta arriba del cuchillo y que observe la carta que esta en contacto directamente con el cuchillo. Será nuestra carta forzada.

7 En este método el mazo tiene una pequeña preparación, se colocan tres cartas de un mismo valor en top en el mazo (digamos que colocamos los tres cinco) y la carta a forzar en posición octava, se realiza una mezcla falsa luego se colocan esas tres cartas boca abajo en la mesa y se le pide al espectador que toque una, luego se cuenta tantas cartas como indique la carta tocada y se llega a la carta elegida (nuestra carta forzada?.

8 Este es un método simple pero eficaz consiste en tener la carta a forzar en bottom, después de varias mezclas falsas o parcialmente falsas, el mago se lleva el mazo a la espalda y le pide a un espectador que corte sin mirar el mazo, entonces se le dice al espectador que el no tiene idea cuantas cartas corto pero que tome la carta que quedo en la cima del mazo del paquete que el mago aun tiene en su espalda, antes de hacer esto se pasa la carta de bottom a top seria conveniente realizarlo a una sola mano pero en caso de no poder no hay problema ya que las manos están en la espalda y lejos de la vista entonces resulta fácil.

9 Uno pude forzar dos o tres cartas seguidas mediante un método limpio de la siguiente manera: Las tres cartas se ponen previamente en el interior de la chaqueta. El mazo se baraja y entonces abiertamente se pone en bolsillo para que las tres cartas queden en bottom en el mazo. Ahora se pide a tres espectadores que nombren un número del uno a l veinte.

Se van sacando cartas del bolsillo una a una y al llegar al numero nombrado se entrega esa carta al espectador, demás esta decir 

Que se cuentan cartas normales y al llegar al número se saca una de las cartas del bottom.

Lo siguiente cinco métodos no son 100% métodos perfectos. Yo los he usado a lo largo de mi carrera muchísimas veces tienen un dote psicológico que ayudan mucho al efecto. Estos métodos son perfectos porque no permiten fallos son muy seguros y de un gran nivel.

10 Lo que es conocido como “puente” hace posible forzar una carta de la manera mas limpia.

La carta a forzar esta en bottom en el mazo se corta el mismo por la mitad y a la  vez se realiza una pequeña curvatura ( cóncava) a la parte del mazo que quedara encima de la carta forzada.

Se le pide al espectador que corte el mazo y mire la carta del corte la mayoría de los espectadores corta por el lado largo de las cartas, si no lo hacen le indicamos como tienen que hacer el corte y increíblemente por medio del puente echo con anterioridad cortaran dejando la carta forzada en la parte top del nuevo mazo que será la carta que deberán recordar.

11 Esto es completamente psicológico pero una maravilla cuando funciona. Un nuevo mazo se abre y por supuesto las cartas están en orden numérico con los palos separado.

Realiza un abanico con las cartas hacia usted, y mueva secretamente una carta roja de cualquier palo entre las negras esta será la carta a forzar.

Dígale al espectador que usted ira pasándole cartas rápidamente y que solamente piense en una de las cartas que esta viendo increíblemente el ojo humano se posara sobre la carta roja que resalta sobre las negras.

12 Hay un efecto muy viejo en que una carta viaja tres veces al mazo y este estando en el bolsillo del espectador. A la orden, el espectador saca una carta y es la elegida por el. Esto depende en el hecho en que inconscientemente el espectador al sacar una carta del mazo siempre saca la que esta en top y mientras más se lo apresure mas efectividad tiene.

No hay ninguna razón para no usar esto como un simple forzaje de cartas mezclando en falso la baraja manteniendo en top la carta a forzar y pidiéndole al espectador que cuando le ponga el mazo en el bolsillo quite una carta rápidamente. Este método también se puede utilizar para forzar más cartas.

13 colocando la carta a forzar en el centro del mazo y esta siendo un poquito mas corta que las demás se puede lograr un forzaje psicológico magnifico se le dice al espectador que se pasara cartas frente a el y que solo mire una, se comienza a riflear a una velocidad normal las cartas de esta manera el espectador no podrá percibir claramente una carta peor al ser la carta de forzaje mas corta hará una pausa el rifleo (eso ocurre automáticamente ya que se hace como un salto) y esta misma carta será la única que perciba el espectador debido a la pausa.

14 Este es realmente un forzaje psicológico genial y el espectador sentirá que usted le leyó la mente este método funciona nueve de cada diez veces que se lo ejecuta. 

Le pedirá a un espectador que ponga su mente totalmente en blanco para que para que piense en cualquiera de las 53 cartas del mazo y usted acto seguido la adivinara.

Al decirle al espectador que piense en cualquiera de las 53 cartas del mazo siendo realmente 52 (que es lo que realmente sabe la mayoría de la gente) le creara una confusión mental y automáticamente comenzara a pensar en que la carta 53 es el comodín y así será. Realmente funciona.

15 Este es un método arriesgado pero a veces funciona y consiste en lo siguiente se le pide a un espectador que se aleje del auditorio se le entrega el mazo de cartas y que vaya pasando cartas dorso hacia arriba de una mano a otra y que se detenga en la que mas le llame la atención y la coloque en su bolsillo y esa será la carta forzada.

Para realizar este forzaje debe hacerlo con una persona que sea honesta que ya lo haya ayudado n otras ocasiones y el truco esta en poner la carta a forzar en posición quince desde el top es la cantidad de cartas mas o menos razonable que la gente llega a mirar.

16 Este es un método que funciona con las personas que no conocen mucho las cartas, es un método psicológico se le pide a un espectador que piense en un color de la baraja ( tiene dos rojo y negro) ahora se le pide que piense es el palo respectivo al color (tiene dos Diamante y Corazones) y ahora se le pide que piense en un numero no muy alto ni muy bajo e increíblemente adivinara la carta que será el siete de corazones.

El porque del secreto para una persona no asidua a las cartas el color rojo es el mas llamativo el palo de corazones el mas fácil de conocer y el siete el numero mas popular de las cartas medias del mazo.

17 Este método viejo para forzar el numero siete mediante tres montones. Usted realizara tres montones y tiene una predicción que dice que eligiera el montón 7.

Elija el montón que elija siempre dará  siete porque el primer montón tiene siete cartas.

El segundo montón tendrá el cuatro siete y las dos primeras cartas del tercer montón sumadas darán siete.

18 Este es un método que sirve para forzar la predicción de una carta, y es muy bueno en metalismo. Se entrega a mezclar un mazo y se muestra un sobre con una predicción se pide que se corte el mazo por donde quieran y se coloca el sobre encima del resto del mazo se hace una pausa se abre el sobre y se lee el nombre de una carta se mira la carta que quedo debajo del sobre y coinciden. La artimaña esta en llevar la carta a forzar debajo del sobre y es la que queda encima del mazo cuando se corta por cualquier lado.

19 Este es un método que sirve para forzar la carta bottom del mazo se toma el mazo en posición de dar se colocan los dedos por encima del mazo y el pulgar por debajo se comienzan a pasar los dedos por los bordes de las cartas descuadrándolas de apoco hasta que nos detengan cuando nos detienen levantamos por el sitio indicado arrastrando así con el pulgar la carta bottom.

20 Con una carta corta o una carta doble colocada en el medio del mazo se puede forzar por medio de un corte y siempre los espectadores cortando por el lado corto de las cartas caerán en la misma carta (llamada clave) que será la carta forzada.
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CARTAS SIN TRUCAR: 21- 40

21 Uno de los métodos más comunes del forzaje es de tener la carta a forzar en el top y hacer un corte en las manos del espectador en forma de cruz pidiéndole que mire la supuesta carta de corte.

22 Otro sistema para forzar un montón es el siguiente la baraja esta cortada en dos sobre una bandeja en la mesa se le pregunta al espectador que montón desea si el de la derecha o el de la izquierda y dependiendo el montón a forzar y lo que diga el espectador se puede tomar por frente a la bandeja o por detrás de la bandeja.

23 Este es otro sistema muy viejo que bien presentado es indetectable.

Consta de tener la baraja a forzar en top y se le pide a un espectador que diga un numero del 1 al 52 se cuentan rápidamente las cartas hasta llegar al numero pero de repente el mago se aleja con la excusa de no querer mirar las cartas y le pide al propio espectador que vuelva a contar y justo en el numero estar la carta forzada por haber invertido el orden.

24 Este es un sistema para forzar un número de tres cifras mediante tres montones.

Se colocan las tres cartas a forzar en top y se empieza a realizar tres montones poniendo cartas una a una, luego se forma un numero con las cartas bottom de los paquetes.

25 Controlar la carta a forzar en top dar a tocar cualquier carta sin mirarla hacer un enfile cambiándola por la carta del top y colocarla en una copa para dar sensación de limpieza seria un bonito forzaje indetectable.

26 Este es otro forzaje clásico por arrastre de la carta que esta en top. 

Se riflea el mazo con el pulgar cuando somos parados por el espectador se abre el mazo como un libro se retira la parte de arriba y el pulgar arrastra la carta de arriba abajo.

27 Yo solo he visto a un hombre capaz de realizar este forzaje sin margen de error.

Se realiza la clásica cascada de cartas mientras se le pide a un espectador que mire y recuerde una carta, naturalmente con la velocidad de la cascada no puede retener ninguna entonces se repite nuevamente haciendo una pausa de una milésima de segundo en la carta a forzar.

28 Un clásico forzaje muy simple es el de poner cuatro montones y forzar el segundo pidiendo que digan un numero entre uno y cuatro siempre dicen dos o tres si dicen dos contamos de izquierda a derecha si dicen tres de derecha a izquierda muy simple.

29 Para forzar un montón con dos dados, haga ocho montones o ponga ocho cartas en dos filas de cuatro cada una:

1 2 3 4 

5 6 7 8 

Para el 1 o el 2 es el mismo de cualquier forma.

Para 2, cuente 1, 2. 

Para 3, cuente 4, 3, 2.

Para 4, cuente 4, 3, 2, 1.

Para 5 o 6, cuente 8, 7, 6, 5, 1 (o 2.)

Para 7 o 8, cuente 5, 6, 7, 8, 4, 3, 2 (o a 1.)

Para 9 o 10. cuente 1, 2, 3, 4, 8, 7, 6, 5, 1 (o a 2.)

Para 11 o 12, cuente 4, 3, 2, 1, 5, 6, 7, 4, 3, 2, ( o a 1.)

30 Para forzar algo entre tres cosas con un dado siempre se fuerza el primero y se empieza a contar de una punta a otra a partir de 4 al 6 se vuelve por el mismo camino o por la otra punta dependiendo el numero.

31 Otro sistema un poco mas arriesgado es forzar el 1 y el 4 tirando simplemente el dado las posibilidades en que salgas son 66 entre 100.

32  Uno de los infaltables es el del método de descarte en el que se va eliminando lo nombrado por el espectador hasta llegar a dar con el deseado.

33 Algo novedoso es después de una mezcla falsa tirar las cartas dentro de un sombrero Bombin y realizar una mezcla. Al ser redondo no alterara el orden del mazo y estará listo para forzar.

34 Otro con un sombrero prestado es el de pinzar por medio del fieltro la carta a forzar y mezclar realmente las cartas reacomodar el mazo ubicando nuevamente la carta en top.

35 Este es un forzaje novedoso el mago tiene un mazo normal y un mazo de forzaje. Entrega el mazo común a un espectador para que lo mezcle y le indica que una vez mezclado debe colocarlo en su bolsillo (y el mago mete el mazo en su bolsillo y saca el mazo de forzaje) una vez echo esto el espectador con el mazo en el bolsillo retira una carta cualquiera que será la forzada y le devuelve el mazo al mago quien vuelve a realizar el cambio y todo se puede examinar.

36 Este forzaje consiste en dar a mezclar un mazo y colocarlo nuevamente en el bolsillo del mago luego quitar una a una las cartas de allí y con la ultima carta en salir realizar la prueba el secreto esta en que el mago tiene la carta a forzar oculta desde el comienzo en el bolsillo.

37 Un forzaje novedoso es el del cuadrado 15 que consiste en colocar 9 cartas en tres filas de tres a su vez esas filas forman 15 desde donde se las sume, ósea sumando las tres cartas horizontales, verticales o diagonales solo hay que preparar las cartas en top del mazo para realizar el cuadro.

38 Consiste en tener una pila de sobres en la mano todos con lo misma carta a forzar dentro, se da a elegir una carta del mazo libremente sin mirar, se da a elegir un sobre libremente y se aparenta introducir la carta dentro del sobre pero la carta se introduce por debajo del flap del sobre como si estuviera entrando en el realmente y un segundo después se descarga en top en el mazo, con el mazo se hace una cinta para remarcar la libre elección y ya esta echo el forzaje.

39 Este forzaje es similar al anterior pero se realiza con el estuche de cartas, el sistema de operación es el mismo nada más que se simplifica en el uso del material.

40 Este forzaje fue ideado para realizar junto a las pizarras espiritistas se da a mezclar el mazo se corta el mazo por el medio y se dice que se usara la carta que quedo en top del medio mazo se introducen las pizarras llevando a una de ellas la carta a forzar debajo una se la da a limpiar al espectador y la que limpia el mago se apoya un segundo sobre el medio mazo para descargar así la carta.   
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CARTAS SIN TRUCAR: 41-60

41 Falsifique la parte delantera de un estuche de cartas pegando este al dorso de una carta. Introduzca las cartas a forzar bajo el mismo, de a mezclar el mazo luego apoye el estuche un segundo sobre las cartas y listo acaba de agregar las cartas a forzar.
42 Este es un forzaje para las cartas mini. Las cartas mini caben en una caja de fósforos, de a mezclar el pequeño mazo y luego metalo dentro de una caja de fósforo al abrir nuevamente la caja tendrá la carta a forzar en top.

El trucaje consiste en esconder una carta entre el cajón y la tapa de la caja de fósforos cuando esta se cierra la carta cae dentro.

43 Realmente vi a un mago una vez realizar este simple pero efectivo forzaje. Tiene empalmada la carta a forzar da a mezclar y cortar el mazo a una persona del auditorio y cuando recibe el mazo agrega la carta empalmada y se la fuerza por el corte cruz a otro espectador.
44 Este es un método para forzar el numero nueve. Coloque los tres nueve primero , tercero y quinto en top en el mazo. Reparta seis cartas sobre la mesa en dos filas y pida que le digan un numero del 1 al 6 si es impar cuente normalmente si es par vaya mostrando que son cartas diferentes hasta llegar a un nueve.

45 Colocándole un minúsculo clip que pase desapercibido en el mazo en una esquina de una carta usted puede realizar un forzaje al corte del espectador ya que cortara siempre por el dejando la carta a forzar bajo ella, ósea la carta con el clip queda en bottom en el paquete que tiene el espectador en la mano.

46 La carta a forzar esta en top en el mazo y en su dorso tiene puesto un poco de cera para magos se abre en abanicos el mazo se da a tocar una carta esa carta se la lleva a top dorso arriba (para que se adhiera a la carta con cera) y tranquilamente se puede mostrar con la extremada soltura de una carta sin tener miedo a que se desprenda.

47 Tenga un mazo de forzaje de dos cartas y un mazo ordinario en el bolsillo, introduzca las cartas nuevamente en el mazo y hago un cambio de mazo en el bolsillo sacando las dos cartas forzadas de dos bolsillos diferentes (claramente en el mazo común no están las cartas a forzar).

48 Este es un forzaje en el que se coloca la carta a forzar en posición quince, se le pide a un espectador que diga un número del 1 al 15 y dependiendo el número que digan mediante un doble under cut se llevan tantas cartas para que la carta a forzar quede en dicha posición.

49 Este es un método simple para algunos complicado para otros, la carta a forzar esta en top y se pide que digan un numero del 1 al 10 y se realiza un bottom deal al llegar al numero dicho se da como antes pero la de top.

50 Cuatro montones de cartas son colocados en la mesa con las letras A B C D y el pilón con la letra A siempre será forzado con el tiro de un dado ver la tabla.

A B 1 A

C D 2 B A

3 D C A

4 C D B A

5 A B C D A

6 B A C D B A

51 Este es un método muy viejo y sirve para forzarle a dos espectadores la misma carta. Se da a mezclar el mazo se toma un cuchillo de cocina y se mete lentamente por donde el espectador quiera se le pide que levante toda la porción que esta debajo del chuchillo al espectador a la vez que se mira el filo del cuchillo donde se vera reflejada la carta elegida una vez conocida la carta se la fuerza a otro espectador por medio del break cuando regresa el otro espectador el montón que tenia en su mano.

52 Este es un sistema novedoso para mi para forzar dos cartas y no lo podía creer pero si a una persona se le pide un numero pequeño del uno al 10 casi siempre es 7 o 6 están en esos números y es un forzaje muy simple al tener la carta en esas posiciones.

53 Este método es para forzar tres cartas tocadas por el espectador , se realiza una curvatura a las cartas a forzar y se las introduce en cualquier parte del mazo , al riflear las cartas en ellas harán un salto entonces se le pide al espectador que meta el dedo mientras nosotros rifleamos las cartas, vamos regulando la velocidad cuando el espectador va a meter el dedo aceleramos hasta que el mazo llegue a una carta curvada y el espectador tocara involuntariamente esa carta, así repetimos la acción dos veces mas.

54 Hace poco vi a un mago realizar el forzaje de una carta muy limpiamente, después hizo la adivinación de la carta en una pizarra y era mas o menos así lo que el realizo. Dio a mezclar el mazo y a cortar cuantas veces quiera el espectador trajo a escena una pequeña pizarra en la que empalmo una carta detrás de ella en la mano derecha recibió el mazo con la mano izquierda y comento que nadie sabia el nombre de la carta de abajo del mazo entonces deposito el mazo de la mano izquierda a la mano derecha y así agrego la carta forzada.

55 Manteniendo la carta a forzar en top realice una mezcla sobre las manos agregándole un par de cartas encima, mantenga la carta a forzar sobre un break y comience a pasar cartas muy lentamente de una mano a otra el espectador lo detendrá cuando lo detiene en un movimiento rápido junte y separe las manos llevándose todas las cartas de arriba del break dejando la forzada lista para ser tomada por el espectador.

56 Este es un forzaje por deletreo tenga en top del mazo 2 jotas, 2 nueves, 2 cinco y 2 tres son todas cartas que se deletrean con cuatro letras debajo de estas ocho cartas estará la carta a forzar extienda en abanico y hagan que toquen cualquiera de las cartas de la quinta a la octava, las primeras cuatro se pasan abajo ahora se deletrea el valor de la carta tocada y llegamos a la carta a forzar.

57 Se pone la carta a forzar en segunda se gira la top y se pone con la forzada boca arriba dos como una en la mesa y se van girando del mazo y echando sobre estas cartas cara arriba hasta que nos detengan, cuando nos detienen ponemos todas las cartas de la mesa encima del mazo y le decimos que de todas estas cartas que mostramos en las manos cara arriba nos para en la siguiente al voltear que era la carta a forzar que agregamos recientemente.

58 Se tiran las cartas en un sombrero sostenido por el pulgar por fuera y los dedos por dentro y se mezclan las cartas pero en realidad las cartas a forzar se mantienen presionadas contra el asa del sombrero por los dedos y se le pide un numero del 1 al 52 al espectador se quitan cartas como el numero dicho y la ultima es la que sale de los dedos.

59 Para forzar una carta cualquiera roja coloque en orden el mazo de la siguiente manera 7 negras 13 rojas 13 negras 13 rojas y 6 negras realice una mezcla a la americana y le quedaran en el centro del paquete 20 rojas que sin duda tomaran algunas de esas.

60 Este es un forzaje muy limpio se venda los ojos pide prestado un sombrero tira las cartas dentro del mismo un espectador y va sacando cartas usted hasta que lo detengan y será una carta forzada ya que estará en la manga cuando le digan alto la ultima carta sale de la manga.
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CARTAS SIN TRUCAR: 61-80
61 Este es un forzaje en el cual intervienen unas monedas. Es para forzar uno de dos mazos se le pregunta al espectador cuantas monedas piensan que tienes en las manos si son par se usa un mazo si son impar el otro, la cuestión es que siempre es lo contrario de lo que dice el espectador empalmado o agregando la moneda empalmada para así forzar el mazo correspondiente.

62 Este método es para forzar el numero 25. Se hace una mezcla falsa manteniendo el orden de cartas del top. KD -QP - QD - JT 2D - JP - 10T - AC - 3C - 10S - 9C - 2C - 3P - AP -  9D - 8C - 3T - 2P - 2C - AT

Se realiza cinco montones un de dos otro de tres y así sucesivamente hasta el sexto, entonces al tocar el montón que toquen sumando sus cartas siempre darán 25.

63 Este forzaje es con un chuchillo trucado que tiene pegada media carta en una de sus caras al introducirlo le levanta apenas esa media carta desde el cuchillo.

64 Este es una variante del método anterior pero de envés de un cuchillo se utiliza la carta entera pegada a la parte trasera de un sobre.

65 El siguiente es muy limpio ya que se utiliza la carta a forzar un pelin mas larga que todo el mazo, el mago da el mazo a mezclar, luego saca un lápiz el cual lo da a sostener a un espectador y con la parte trasera del lápiz empuja el mazo por el canto corto al ser la carta mas larga será la única que saldrá.

66 Con la carta a forzar en top realice una mezcla falsa y luego un corte falso con la intención de explicarle al espectador lo que debe hacer antes de darle el mazo al espectador empalme la carta, el espectador hará lo indicado cuando se lo regresa usted agrega a top la carta empalmada. 

67 Este es un sistema bastante original para agregar la carta a forzar, usted la tiene oculta detrás de una corbata bastante ancha cuando recibe el mazo desliza su mano por la corbata como si se tocara el cuerpo robando la carta y agregándola al mazo.

68 Con una carta doble se puede realizar un forzaje muy practico que consiste en tener la carta doble en el centro del mazo dar a elegir una carta sin mirar desde la mitad superior del mazo dar vuelta el mismo mazo y meter la carta por el centro pero en verdad se la controla y a bottom y se la empalma y retira de allí se abre y se tiene la carta a forzar cara arriba con media vuelta de esa carta se puede forzar la del otro lado también.

69 Arme un paquete de la siguiente forma ponga 6 cartas negras boca abajo, 12 rojas, 6 negras, la carta a forzar, una carta corta roja, otra carta roja cualquiera ,7 negras, 12 rojas y las 6 cartas restantes negras. riflee las cartas, ahora haga cortar y completar el corte por el espectador cuantas veces quiera acérquese al mazo y fíjese si la carta corta quedo en top sino quedo haga que corten nuevamente hasta que quede en top tome la carta corta y diga tu veraz la carta de arriba y muéstrele mirando la corta y la recordaras y así mirara la forzada que estaba segunda.

70 El método siguiente es para forzar una carta figura tenga un grupo de cartas figuras bajo el mazo usted forzara la segunda desde la parte bottom del mazo riflee las cartas rápidamente y en la segunda oportunidad que usted riflea las cartas haga una pausa en la segunda carta y riflee rápidamente recordaran esa carta automáticamente. 

71 Este método es para forzar una carta alta o baja dígale al espectador que corte el mazo por la mitad después de que usted realizo varías mezclas falsas y que busque la carta mas alta en su mazo y será la forzada el secreto consiste en ubicar en la parte de arriba del mazo la carta que quiera forzar tanto sea alta o baja en posición media y usted le marca el corte al espectador mediante un break siempre cortara por el. 

72 Con el siguiente método se pueden forzar tres cartas se colocan las tres cartas a forzar en top y se le pide a un espectador que diga un numero no muy alto y a los otros espectadores que digan otros dos números mas altos que el primero, entonces cuenta hasta llegar a un numero anterior al que le dijeron cuando va a contar la ultima carta cambia la carta bottom de las cortadas por la top del mazo es muy fácil de realizar repita la operación para las otras dos cartas, Practíquelo frente a un espejo.

73 Ponga la carta a forzar séptima desde el top del mazo y ponga los cuatro seis los cuatro siete y los cuatro ocho en el medio del mazo de a sacar una carta de allí si saca un seis cuente seis cartas desde top y la elegida es la séptima, si es un siete cuente siete normalmente y si es un ocho adhiera una de arriba abajo.

74 Ponga la carta a forzar en posición 16, pida a un espectador que le diga un numero menor al 16 supongamos que dice 8 entonces le explicas al espectador que debe pasar cartas de una mano a la otra (y lo haces pasando en este caso 8 cartas) hasta llegar a el numero dicho, ahora cuando el espectador cuente 8 cartas la octava será la forzada.

75 Este es otro método ambiguo para forzar de dos pilas le pides al espectador que tome un mazo y depende del mazo que quede es el que utilizas si el necesario lo tiene el espectador usas ese sino el que queda. 

76 Este método trascurre bajo la cobertura de un pañuelo se realiza una mezcla falsa la carta a forzar se mantiene en top se cubre el mazo con un pañuelo pero al cubrir el mazo este se gira se le pide al espectador que corte el mazo por arriba del pañuelo entonces se saca la parte de abajo antes de sacarla a la vista se gira y se da la carta de corte que es la que estuvo todo el tiempo en top en el mazo.

77  Este método es muy simple de realizar se ponen en la parte bottom tres cartas invertidas la segunda es la carta a forzar. Se pide al a un espectador que mencione un numero se comienzan a contar cartas y antes de llegar al numero elegido dos números antes se gira el mazo y listo la carta es forzada.

78 Este método también se puede utilizar como corte falso y es como sigue se tiene la carta a forzar en top. Después de varias mezclas falsas se torna el mazo en la mano izquierda en posición de dar se corta la parte superior del mazo y se lo cola en la mesa, luego se coloca el resto del mazo a la derecha del que estaba en la mesa tras unos segundo de misdirection se monta el de la izquierda sobre el de la derecha parece muy convincente el corte pero es totalmente falso y se toma la carta de top que es la forzada.

79 El siguiente método fue ideado por R. W. Hull y consiste en pedirle a un espectador que nombre un numero cualquier se comienza a contar hasta llegar (la carta estaba en top queda en bottom) se toma el mazo de cartas contadas en la mano y se empalma la carta bottom de le entrega el grupito de cartas al espectador y al cuadrarlas en la mano del espectador se agrega la empalmada.

80 Uno de los sistemas mas viejos para forzar una carta es ya con el conocido y sobrestimado Stripper deck o baraja radio.
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CARTAS SIN TRUCAR: 81-94

81 Este es un método para forzar una carta dando de abajo, la carta a forzar se tiene segunda desde bottom se pide un numero y se van sacando cartas hasta el numero dicho el secreto es fácil se realiza la carta corrida.

82 Se entrega el mazo a barajar pero secretamente en la mesa en una bandeja hay tres cartas a forzar, cuando se recibe el mazo al tomar la bandeja para colocar el mazo en ella se agregan las cartas.

83 Para forzar dos cartas se colocan una en top y una en bottom se hace una mezcla falsa se le entrega un comodín a un espectador para que lo introduzca por cualquier parte del mazo acto seguido se pasan las cartas de una mano a otra hasta llegar al comodín se lo toma y se lo deja en top en el paquete que sostiene las cartas en la otra mano, ahora se pone las cartas que estaban debajo del comodín sobre el resto del mazo (y sobre el) ahora el comodín estará entre las dos cartas a forzar se dice que se tomara las dos cartas que toca el comodín.

84 Este es un método que supuestamente no tiene forzaje alguno se le pide a un espectador que nombre una carta la cual se anota en una pizarra mediante cortes y vistazos llevamos la carta nombrada a top y la a forzar bajo ella entonces decimos que mágicamente la carta viene arriba pero como ya sabemos cual es usaremos la siguiente.

85 Este es un método en el cual interviene un vaso rustico ósea no del todo trasparente se coloca la carta a forzar en el. Se da a mezclar el mazo se lo pone en el vaso dejando la carta ya en el en la parte bottom del mazo.

Ahora se dice que se mirara la carta que quedo en la boca del mazo y será la forzada.

86 Esta es una variante del método anterior colocando tres o cuatro cartas y a medida que el espectador la va sacando el mago de espalda las va nombrando.

87 También se podrían forzar cartas mediante un second deal ya que hay formas de realizarlo que es imperceptible.

88 También con el second deal no solo se puede forzar una carta sino también jugadas de póquer pidiéndole al espectador quien quiere que sea el ganador y con que jugada quiere ganar forzando así involuntariamente el póquer de ases.

89 Este es un método para forzar un paquete ordenado que tenemos en bottom en el mazo damos cartas desde top a un lado de la meza a las cartas a forzar realizando un bottom deal.

90 Formado una fila de 5 o 6 cartas u objetos en la mesa se puede forzar la elegida mediante el método expuesto arriba (el método de la ambigüedad).

91 Este método es realmente fácil ponga las cartas a forzar en bottom supongamos que forzaremos dos cartas. Le pedimos al espectador después de varias mezclas falsas que corte el mazo por la mitad y que nos de la mitad superior que se quede con la inferior y que cuente cuantas cartas tiene (en ese momento al contar el esta invirtiendo el orden) así quedaran las dos cartas a forzar en el top de su mazo las cual mirara y recordara.

92 Aquí una versión poco conocida, ponga la carta a forzar en top diga que realizaran una serie de cortes pero al revés de lo acostumbrando mirando las cartas ósea cara arriba, que le entregue un montón (aquí interviene la ambigüedad forzando a utilizar el montón que tiene la carta a forzar) nuevamente que corte ese montón y repite la operación anterior y finalmente que de ese montón mire la carta que esta debajo de todas que es la forzada.

93 Otro sistema para forzar una carta en un método muy sutil es usar una carta de doble espesor la carta a forzar se coloca bajo la carta doble y realizar el corte Charlier (la carta doble a forzar quedara en bottom y la forzada en top).

94 Consiste en colocar en top un diez y la carta a forzar en posición undécima, realizar unas mezclas falsas girar la carta top pedir que cuenten tantas cartas como el valor de la girada y llegamos así a la forzada.
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CARTAS TRUCADAS

Aquí también les enseñare unos buenos cambios de mazos para cuando necesiten usar un mazo de forzaje o un mazo con una cierta ordenación que son muy prácticos.

95 Como creo haber comentado ya existen dos o tres tipos de mazos de forzaje para forzar una o más cartas. La ventaja del mazo para forzar una carta es que puede ser barajado normalmente en los otros hay que realizar mezclas falsas y seguir muy atentamente las marcas de los dorsos para saber la ubicación de las cartas a forzar.

96 Este otro mazo consiste en tres cartas diferentes que se repiten en todo el mazo, no importa por donde se corte siempre se podrán forzar. 

97 Este otro mazo es conocido como el mazo Svengali que consiste en 26 cartas diferentes y 26 cartas cortas iguales, la primera es una carta corta y la ultima una indiferente.

Sirve para forzar una sola carta y tiene la posibilidad de que se pueden mostrar que todas las cartas son diferentes rifleando el mazo con el pulgar.

98 El mazo Menetekel precisamente no es un mazo de forzaje pero se puede llegar a utilizar incluso con más libertad. Consiste en 26 pares de cartas una normal y su duplicado corto, también se pueden mostrar cartas diferentes.

99 Este forzaje consiste en tener una carta con las esquinas mas cortas que todas las demás cartas y a su vez la carta en sus esquinas diagonales muestran dos cartas diferentes, pasando el índice por el mazo se detendrá en el salto que esa carta provoca y se vera la carta girando el mazo se puede forzar la otra esquina de la misma carta.

100 Para mejorar el forzaje anterior se puede llevar la carta empalmada y luego agregarla al mazo así hasta se puede dar a examinar al comienzo el mazo.

101 Aquí expongo una idea que es la de juntar los mazos Menetekel y Svengali y realizar no solo forzajes sino muchas proezas juntas, pero atención es solo una idea.

102 Hay un método muy bueno para mostrar cartas diferentes con el sistema de cartas largas y cortas que es realizando una extensión en la mesa por acordeón.

103 Usando un mazo normal y algunas cartas mas cortas se pueden llegar a preparar un mazo para forzar cartas rojas, negras, pares o impares siempre con la artimaña de hacer cortar por los lados cortos. 

104 Con el mazo Svengali existe otra artimaña de armar los pares realizando una mezcla por arrastre en la propia cara del espectador si que este se de cuenta y es arrastrando la carta top con la bottom junta esta artimaña sirve para mostrar una en una que las cartas de bottom (las largas) son diferentes dando la sensación de haber mostrado todo el mazo.

105 Este sistema sirve para saber si en el mazo de cartas cortas y largas todas están en correcto orden y es marcando por par diferentes pequeños puntitos en la esquina superior derecha.

106 Existe un sistema en el las cartas marcadas dicen cuando están en orden que carta se encuentra en que posición y si están con su par o no. 

107 Existe un mazo llamado Monte Cristo que tienen sus esquinas impresas de una manera especial en una de sus esquinas las cartas son todas diferentes y en la otra son todas iguales el método de funcionamiento es por rifleo.

108 Otro mazo llamado Anstro es para forzar dos cartas con el sistema de carta corta y larga y mediante el rifleo se pueden mostrar cartas diferentes.

109 Con el mazo anterior existe el método de envolver el mazo en una servilleta e insertar un cuchillo siempre por donde se meta será en las cartas forzadas con la opción de mostrar la carta anterior y posterior que son diferentes.

110 Existe otro mazo que esta compuesto por 26 cartas diferentes y 26 iguales, en el dorso de las diferentes se le frota cera y así se adhieren las iguales este mazo se puede mostrar con total libertad y toque la carta que toque será forzada.

111 Este método creo que es el mejor forzaje por corte consiste en pegar 20 cartas por un mismo punto con cemento de contacto, colocarle a este bloque de cartas un par de cartas sueltas encima debajo de este conjunto la carta a forzar y debajo de ella algunas cartas se le pide al espectador que corte el mazo y mire la carta de corte. Nunca falla.

112 Esta es una idea para el método anterior y es el de no pegar sino cocer las cartas para así poder abrirlas en abanico, y no solo se puede forzar una sino mas cartas.

113 Este método es para forzar el numero de una carta supongamos que es el 4. Todos los 4 de la baraja son mas largos que el resto del mazo y si se hace cortar por el lado corto el ochenta por ciento de las veces será un 4.

114 Un mago me enseño un método no de forzaje pero si interesante de saber en que posición se encuentra la carta indicada por el espectador y es un sistema de marcaje en el dorso de las cartas que indican las posiciones de las 52 cartas del mazo.

115 Teniendo dos mazos de forzajes compuesto por 26 cartas iguales en bottom y una carta corta sobre ellas se dan a cortar a dos espectadores y ellos cortaran siempre por la carta corta dando la posibilidad de decirles a los espectadores que del mazo que les queda en la mano tomen sin mirar cualquiera de las cartas.

202 METODOS DE FORZAJES

Theodore Annerman
CAMBIOS DE MAZOS

Estos forzajes sin números complementan los 194 restantes.

Existen varios métodos de cambiar un mazo por otro, supongamos que el mago realiza su actuación con frack, un buen cambio de mazo es realizarlo en los faldones de la cola del frack.

Otro cambio interesante de mazo es mediante un servante que puede estar instalado en el respaldo de una silla y al invitar a sentarse a la mesa al espectador realizar el cambio.

El método mas común de cambiar una mazo por otro es realizándolo dentro. Del bolsillo llevando un cartón divisor para no equivocar el mazo. 

Un cambio bastante antiguo es el de utilizar una bandeja para traer algo a la mesa, desde ya que se necesita una asistente para este cambio quien será la encargada de traer a la mesa la baraja bajo la bandeja. 

Un cambio sutil y que ha engañado a más de un mago es el cambio con un compinche en la sala a quien se le da a mezclar las cartas y tiene todo el tiempo del mundo de cambiar la baraja por otra.

También existe un cambio de mazo con el pañuelo en el bolsillo de la americana que es uno de los más visuales y más bonitos que he visto realizar.

Un sistema muy antiguo es el cambio de mazo al sacar dinero de una billetera para apostar en una ronda de juego se apoya la billetera sobre el mazo llevándose el mazo limpio y dejando el preparado.

Hace varios años un colega me mostró un cambio de mazo que el lo hacia en las mangas de su saco, creo que es poco practico porque corre el riego de una caída involuntaria del mazo a cambiar pero la teoría del cambio esta muy interesante para ser estudiada.

202 METODOS DE FORZAJES
Theodore Annerman

FORZAJES NUMERICOS 116 134

116 Este forzaje es genial para forzar el numero 28 se utilizan 2 dados se los arroja y se le pide al espectador que sume los puntos a la vista mas los de la cara oculta.

Esta acción se repite una vez más y el resultado siempre será 28. 

117 Para forzar cualquier número se puede hacer con una pila de tarjetas personales sujeta con una banda elástica. El trucaje consiste que la primera tarjeta es en realidad media tarjeta que unida a la banda elástica dará la sensación de ser una entera. Se escriben los números en  la media tarjeta y cuando se da a sumar se retira del montón tirando de la parte de abajo, allí sacaremos la tarjeta preparada con nuestros números. 

118 Este es otro sorprendente forzaje numérico se le pide a un espectador que escriba en un papel su año de nacimientos, después el año de un acontecimiento importante en su vida , luego su edad actual y finalmente la cantidad de años que pasaron desde aquel acontecimiento tan importante en su vida y aunque no lo crean el resultado siempre será el doble de año actual en curso.

119 Otro sistema muy práctico es el ya conocido forzaje del 1089 ideal para páginas de libros y demás.

120 Esta es una variante de la versión anterior nada mas que se descubrió que también funciona con el número 18 ideal para forzar la carta 18 del mazo.

121 Este es un método para forzar un número entre 2 y 12. Se necesitan dos cajas y cuatro dados. Una caja con dos dados se sujeta a la muñeca, la otra caja es abierta y se pegan los dados con el numero deseado a la vista se cierra la caja se toma la misma con la misma mano en que esta oculta la otra, esta se sacude y se escucharan ruidos de dados al abrirla tendrán a la vista el numero forzado.

122 Para forzar un numero del 1 al 31 es necesario tener la hoja de un calendario, se le pide a un espectador que se ponga de espalda y que vaya pasando su dedo índice sobre la pagina y que se detenga cuando quiere, la idea es la de mover la hoja del calendario en círculos sobre el numero querido el no lo notara.

123 Para forzar el numero 10 tenga preparada cartas del 1 al 9 de atrás para adelante coloque un montoncito de 5 cartas y pídale al espectador que haga lo mismo con el resto luego que toque uno de los dos y sume las cartas siempre le dará 10.

124 Esta es una idea para la Dice Box que es una cajita que va dentro de otra donde se sacude un dado y sin abrir la caja se adivina el numero es ideal para al saber que numero marca el dado antes de abrir la caja ubicar la carta a forzar en esa posición

125 Otra idea es la de usar un cuadrado mágico que sumado en cualquier dirección da el mismo numero, dibujarlo en una pizarra y hacer el forzaje de tal numero desde una pizarra.

126 Otra idea es usar un dado cargado que siempre salga el mismo numero y para mas limpieza primero realizar un cambio de un dado común por el cargado.

127 Enumere 50 tarjetas con el numero del 1 al 50 en el centro y el corner superior derecho, pero en el inferior izquierdo escriba el numero a forzar en todas, estas tarjetas pueden ser mezcladas y abiertas en abanico tapando el corner inferior izquierdo con el pulgar, de el mazo a cortar a un espectador, quédese con la mitad inferior realice un medio giro y con la intención de no ver gire la cabeza y ahora levante apenas (el nuevo índice derecho) será el numero forzado.

128 Este es un sistema para forzar el numero catorce o quince, coloque las cartas de la siguiente manera quitando los ases 7 - 8 - 6 - 5 - 10 - 4-J-3-Q-2-K-A-K-2-Q-3-J-4- 10-S-9-6-8-7-7-8 etc.

Entonces cuando el espectador corte el mazo y tome las dos cartas de top siempre darán 14 o 15.

129 Este es un nuevo método para forzar un numero par por ejemplo el 14 coloque pares de cartas formando el numero catorce y agréguele encima una carta corta entonces cuando el espectador corte por donde corte siempre dará 14 la suma de las dos cartas, tiene la ventaja este mazo de poder mostrarse mezclado.

130 Este es un sistema para forzar del 40 al 75, supongamos que vamos a forzar el 56 entonces vamos pidiéndoles a los espectadores que vayan escribiendo números uno bajo el otro hasta tener un total de nueve, a medida que vamos haciendo escribir los números vamos sumando y antes de dar a sumar agregamos el numero que falta disimuladamente hasta llegar al 56.

131 Otro numero posible a forzar con el mazo es el 55 colocamos 40 cartas en grupos de 10 que sumadas de 55 así armamos el mazo realizamos una mezcla falsa le decimos al espectador que reparta el mazo en cuatro montones que tome el que quiera y lo sume le dará 55. 

132 Este es un método para forzar el numero 5 o el numero 3 desde un dado es muy fácil se le agrega un punto al dos y uno al cuatro así tendremos dos cinco y dos tres se realiza un cambio de dado por el trucado y a forzar en el país existen docenas de casa que fabrican dados de diferentes modelos.

133 Este es un método que vi realizar a un mago en el que tenia una caja llena de bolas con números le pidió aun espectador que saque una bola, abra un libro en esa pagina obviamente realizo un pase de cambio de color de bola para forzar el numero.

134 Con un anotador de bolsillo se puede realizar un buen forzaje, este tiene que ser de los dos lados iguales en un lado haga escribir tres números cuales quiera y a la hora de hacer pasar un ayudante para la suma gire el anotador (abriéndolo por el otro lado) para que sume los números puestos por nosotros.
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FORZAJES NUMERICOS 135 - 157
135 Esta es una buena idea de forzaje de una página de un libro mediante un billete prestado. Se pide un billete y se dice que se utilizaran los tres primeros números para la página y los otros dos para la palabra. La idea consiste en realizar un cambio de billete por el nuestro hay múltiples formas de realizarlo.

136 Este es un forzaje de dados. Consiste en tener atados los dados al fondo de una taza al sacudirlos sonaran contra la pared de esta pero siempre darán a la vista el mismo numero.

137 Un método novedoso tienen aquí, se pide al público una moneda cualquiera y se le dicen que sumen los números del año para así llegar a un nuevo número el cual será forzado. Si es necesario hacer un cambio de moneda pero muy comúnmente el año es casi siempre igual en todas las monedas.

138 Otra versión de forzaje del test del libro con una moneda es usar los dos primeros números para la página y los dos últimos para la palabra.

139 Pedir que escriban una serie de números en el dorso de una carta como para realizar una cuenta, a continuación al dar a sumar la carta a un espectador se realiza un top change con nuestros números.

140 Para forzar un numero en 10 cartas colocar el numero de la carta a forzar en las posiciones 5, 7 . 9 y 11 en el mazo.

Dar cuatro cartas sobre la mesa y dar el mazo para que continué poniendo lentamente cartas sobre la mesa el espectador y aquí entra en juego la ambigüedad ya que se parara en breve solo resta tomar la carta del mazo o de la mesa.

141 Cualquier numero del 1 al 6 se puede forzar mediante el viejo truco del domino, se quita una ficha con los dos números diferentes se hace jugar una partida y con los números que quedan en los extremos se pueden hacer cualquier cosa ya que son forzados, son iguales a los números que nosotros tenemos en la ficha oculta.

142 Otro sistema no de forzar pero si de saber un numero pensado por el espectador es mediante la serie de tarjetas que tienen numero impresas en ella y pedirle que busque en todas su numero pensado y las entregue, sumando los números de la esquina izquierda sabremos cual numero pensó el espectador.

143 Después de varias mezclas falsas (se dejan en bottom 4 cartas a forzar) se le entrega el mazo a un espectador y se le pide que de en la mesa cuatro montones de cuatro que gire las cuatro cartas de top y desde aquí prosiga como en el forzaje del año de la moneda.

144 Existe también un método de forzaje de números mediante las horas del reloj que se aplica muy bien al sistema de forzajes de cartas realizando un reloj en la mesa con ellas y contar cartas hasta llegar a una hora designada la carta a forzar se coloco allí de antemano.

145 Este es un anotador de cambio que consiste en una hoja doblada en dos y agarrada con una banda elástica en el medio de todo el pack se da a anotar una serie de números de dos o tres cifras y al ir a sumarlas se desdobla la hoja así cambiando los números por los nuestros y así llegando al numero forzado.

146 Usando el sistema Si Stebbins se puede forzar el numero 13 ya que sumando de a tres cartas en cualquier parte que corte el espectador siempre el resultado será trece

147 Usando todos los 2 - 3 - 5 - 6 del mazo, colocándolos en el centro del mazo y haciéndolos tomar una de esas cartas desde allí se pueden forzar algo de entre cuatro objetos empezando a contar desde una punta o la otra, cualquiera de estos cuatro valores siempre dará el objeto a forzar. 

148 Armando un mazo en pares de las siguientes formas todos los 8 con los 7, los 9 con los 6, las k con los 2 , las q con los 3 y las j con los 4 sumados dan 15 entonces se hace cortar el mazo por cualquier lado se mira la carta de abajo disimuladamente y sabremos si se rompió un par o no si no se rompió se toman las dos cartas de corte si se rompió se toma la del corte y se fuerza la de abajo y al sumarlas llegamos al numero forzado.

149 Haciendo anotar a un espectador un número cualquiera, luego sumándole 10, dividiéndolo por 2 y restándole el número original se obtiene el resultado de 5 entonces se puede forzar este o cualquier otro numero con el mismo sistema.

150 Para forzar un numero de tres cifras se colocan las tres cartas que forman el numero en top en el mazo, se fuerzan al stop del espectador por arrastre del dedo pulgar y la vamos dejando sobre la mesa al girarlas tenemos el numero forzado.

151 Esta es una variante de la versión anterior nada mas que de envés de formar el número hay que sumar las cartas para llegar al numero deseado.

152 Las pizarras espiritistas que están en cualquier store de magia son un buen medio para realizar un cambio de números a sumar.

153 Esta es una versión mas barata que la anterior y esta echa en un libro, se hace escribir los números en la primer hoja del libro que en realidad es un papel mata moscas, al cerrar y volver a abrirlo el papel se adhiere a la tapa dejando a la vista la suma nuestra que dará el numero forzado.

154 El siguiente forzaje es bastante ingenioso se muestran 20 números en unos pequeños círculos de cartón que se meten en el bolsillo del saco se le pide al espectador que meta la mano y saque uno y será forzado, la artimaña esta que en el bolsillo llevamos los círculos de cartón con todos los números iguales y los que metemos en el bolsillo van a parar al sector que esta dentro de los bolsillos que es para poner las monedas.

155 Esta es una variante nada más que se utilizan unas tarjetas con el número dibujado en ellas. El truco consiste en tener en el bolsillo un cartoncito que divide las tarjetas iguales de las ordinarias, al hacer sacar una del bolsillo se gira el cartón para que queden libres las tarjetas iguales.
156 El que sigue es un sistema muy arriesgado ya que se utilizan tres dados y al tirarlos suelen dar casi siempre el mismo numero que puede ser el 10 o el 11 hay que atreverse a hacerlo si no sale de primera poner la excusa de que sigan tirando.

157 Otro método para forzar una pagina de un libro es mediante un servante haciendo el cambio de una bolsa con números diferentes por una bolsa con números iguales.
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158 El siguiente forzaje consiste en el clásico juego de papeles de colores que son envueltos unos dentro de otros conocido con el nombre de BUDA la idea es de poner diferentes números y abrirlos de una manera de poder forzar el numero querido.

159 Existe un método de forzar colores escritos en diferentes cartulinas esto es lo vi realizar a varios magos los cuales aun lo tiene incluido en sus repertorios la artimaña es la misma que un mazo de forzaje común y corriente con un cierto numero de nombres de colores diferentes y el resto con el mismo nombre del color a forzar.

160 Una versión mejorada de la anterior es tener todas tarjetas con colores diferentes meterlas dentro de un sombrero de fieltro el cual tiene un flap que divide las tarjetas diferentes de las iguales.

161 Este sistema es muy descarado y puede usarse tanto para colores como para nombre se entregan unos pliegues de papel y se les pide a los espectadores que anotes lo que desean en ellos actos seguido se arrojan en una taza y el mago los saca sin abrirlos y adivina lo que dice después los abre para constatar el sistema es el de uno por delante y es así que se puede usar este método para forzar algo deseado.

162 Se puede realizar el mismo forzaje que el del sombrero de fieltro descrito arriba utilizando un vaso espejo.

163 También se puede utilizar el vaso espejo para forzar los colores escritos en las tarjetas se pone el mazo mezclado y al girarlo se saca el mazo de cartas iguales con el mismo nombre de los colores en todas. 

164 Otro bonito forzaje es el de tener un paquetes de sobres y un paquetes de cartas dar a sacar una carta sin mirar y colocarla en el sobre superior cerrarlo y al abrirlo será la carta forzada la artimaña consiste que el primer sobre no tiene solapa sino el segundo el cual adentro suyo tiene la carta a forzar, al colocar la carta en el y tirar de la solapa se saca el segundo sobre y la carta de adentro será la forzada.

165 Una variante para el método de arriba es el de tener un sobre doble y meter una cartulina con el nombre de un color escrito en ella sin mirar realizar un giro y sacar del sobre la cartulina con el nombre forzado.

166 Esta es una variante al método de la pila de sobre con la solapa de segundo en vez de utilizar cartas utilizar billetes para con los números del billete forzado elegir una pagina de un libro.

167 Este es un forzaje de una pagina de un libro que recurre al método de la carta corta en este caso se tiene una pagina mas corta que las demás entonces al pasar el pulgar se detendrá en el salto que realiza esta al ser mas corta que las demás.

168 Otro método de abrir un libro en una pagina forzada es utilizando un libro nuevo curvar una de las paginas del centro al ser nuevo el libro al tenerlo flojamente esta pagina hará una curvatura y tendrá tendencia de abrirse por ella.

169 Una idea es la de forzar un apellido de una huya telefónica es muy común encontrar paginas que están repletas de un mismo apellido ideales para forzar mediante la pagina corta.

170 Dele una carta a un espectador o una tira de cartulina y le entrega el libro para que la meta en cualquiera de sus paginas luego se abrirá el libro por ella. La artimaña es la de ya tener una carta o tira de cartulina metida en el libro y al dar a meter la otra cuando nos devuelven el libro lo giramos y retiramos lo puesto por el espectador.

171 Una idea simple para forzar una palabra es la de buscar una pagina en la que la palabra se repita muchas veces entonces le decimos al espectador que busque en esa pagina la palabra mas común y será la forzada la pagina se fuerza con cualquiera de los métodos anteriores. 

172 Un sistema muy viejo de forzaje es utilizando una percha con 16 pañuelos colgados de diferentes colores y un cuadro con los diferentes colores de la percha, entonces se le pide a un espectador que diga un numero y el cuadro se va girando de tal forma que siempre el numero cae en el color a forzar, una vez elegido el color el pañuelo se desata y cae solo al piso.

173 Este es un viejo método de forzaje que viene de las antiguas ferias de entretenimiento que al tirar el cordón de la suerte que esta dentro de un tubo gana un premio el sistema es que todos esta atados al premio pero al tirar el premio no pasa por ser mas chico el agujero del tubo entonces surge la idea de esta forma anotar nombres cordones o números en la soga y que vayan sacando todos y dejando uno el que queda se utilizara y para sacarlo se abre el tubo.

174 Mediante el anterior cuadro de los colores de la percha también se pueden llegar forzar figuras geométricas para poder utilizar como una experiencia de telepatía.

175 Para forzar un anuncio clasificado de varios se utiliza un sobre con el anuncio a forzar pegado con cera bajo el se toma el anuncio dado por el espectador y se lo introduce en el sobre a la hora de desvelar el anuncio se meten los dedos dentro del sobre y el pulgar arrastra el anuncio que estaba pegado por fuera del sobre con la cera dando la sensación que es el que sale de adentro.

176 Este es un forzaje vistoso se muestran doce pelotas que llevan distintos numero se meten dentro de una bolsa y se hace sacar una que desde ya es la forzada. En realidad las pelotas tienen todas el mismo numero pero tienen una cascarilla que los cubre con un numero diferente al meterlos dentro de una bolsa que tiene un doble compartimiento se mete la bola en uno y la cascarilla en otro.

177 Con una caja de cartón pequeña se puede hacer un forzaje de pañuelos, se mantienen presionado los pañuelos a forzar contra la parte interna de la caja la cual tiene varios pañuelos cocidos a la misma se la pone en la cabeza el espectador y se sueltan los pañuelos se le pide que tome uno y los únicos que podrá sacar serán los de forzaje porque están sueltos.
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178 Uno de los más fáciles forzajes de pañuelos es con la bolsa de cambio se usaran tres colores en nuestro ejemplo rojo, blanco y azul se muestran se van metiendo uno a uno en la bolsa se hace la pantomima que se mezclan peor en realidad se pone el que se va a forzar en el otro compartimiento de la bolsa y el forzaje ya esta logrado.

179 También se pueden utilizar las bolillas de la lotería para forzar con la bolsa de cambio.

180 Este método es el forzaje de un color mediante un lápiz común y corriente nada mas que es hexagonal y en cada lado tiene un color diferente si se gira hacia la derecha siempre dar aun color y hacia la izquierda otro.

181 Otro buen sistema de forzaje es el cambio de papeletas, la papeleta a forzar la tenemos en el empalme de los dedos se hace sacar de una bolsa una de las papeletas que esta allí que contienen diferentes nombres y la cambiamos por la del empalme.

182 Otro sistema para forzar de entre dos mazos es por medio de una caja de fósforos se vuelca la caja de fósforos en la mesa y se dice que al que le quede el ultimo fósforo se usara su mazo y si los fósforos son impares siempre ganara el que empieza si son pares gana el que empieza segundo.

183 Yo siempre use el método anterior para forzar entre dos mazos pero después de un tiempo descubrí que es mejor la variante de hacerlo rompiendo una hoja de un periódico en pedazos.

184 Un sistema bueno de forzaje es el que invento Al Baker en el que se fuerzan unas papeletas dentro de un sombrero la artimaña es tal que el sombrero de fieltro tiene un compartimiento donde se colocaran los papeles que no se quieren forzar dejando así listos los otros para forzar. 

185 Esta es una bolsa de forzaje de un diseño raro consiste en una bolsa de fieltro que tiene en sus bordes alas flexibles que al ser presionada de una forma abren normal y al ser presionada de otro forma abren el otro compartimiento donde están los objetos a forzar

186 Otro buen sistema de forzaje es el que ideo Dai Vernon en los que fuerza los objetos mediante los dedos de la mano el dedo escogido ocupa el lugar del objeto a forzar.

187 También se puede utilizar la Drawer Box que es una caja que tiene dos compartimientos que se puede mostrar en un momento vacía y al instante llena la idea es la de poner una carta en el compartimiento oculto y una escogida al azar en el libre al cerrar y abrir se produce el cambio de carta.

188 También existe en el mercado otra caja que tiene un flap magnético en una de sus tapas ahí se coloca las cartas a forzar, se coloca las cartas seleccionada en la otra parte del mazo al cerrar y volver abrir el flap cae sobre las cartas comunes y deja a la vista las cartas a forzar.

189 Se que no debo hacer publicidad aquí pero no estaría completo este libro si no dijera que Frank Lane de Boston invento un sistema de cambio de sobre en el cual el sobre esta siempre a la vista que realmente es un milagro.

190 Por años se han estado vendiendo unos pañuelos que son para hacer desaparecer objetos en realidad son dos pañuelos cocidos por tres de sus lados dejando una cavidad sin coser que será donde se ocultaran las cosas a juntar las cuatro puntas, creo que no existe ninguna traba para poder utilizarlo para forzar algo.

191 Una idea que surgió hace poco es la de forzar letras para formar una palabra, se utiliza un bolsa con un compartimiento doble de un lado letras repetidas y diferentes todas mezcladas del otro lado las letras que forman la palabra a forzar.

192 Con la misma bolsa se puede llegar a forzar el número de numeración de un billete prestado por un espectador (previo cambio). 

193 Para forzar libremente una pagina de un libro ponga una carta en el centro del libro en la pagina a forzar, después con una carta doble cara muéstrela y diga que la introducirá en el libro pero haga un falso deposito dejándola con la cara contraría a la mostrada en top en el mazo de el libro al espectador quien buscara la carta mostrada y justo caerá en la pagina forzada.

194 También Al baker creo un sistema de forzaje de un pequeño libro con una postal y la hoja a forzar pegada en la postal esta se introduce en cualquier parte del libro al abrir por ella la primer pagina que se ve es la forzada por estar pegada a la tarjeta.
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